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חסר 15 דקות......

מסמך איזון- מסמך קצר שמגדיר לקראת מה הולכים.

תיכון- זה הוא מסמך בנוהל מפתח שהוא מסמך כבד שבו יש את המנהלה, גורם מבצע, שגרות, טבלאות, מימושים, פרוצדורה ועלויות.  בערך 64 עמודים של תוכניות אלו.  יש בו את כל השיטות לרבות צבע של שדה ובמילים אחרות- הכל בשפת בני אדם.  תיכון ואפיון הינם היינו הך.  

יישום (קידוד)- רוב התוכניתנים כותבים תוכניות  בשפת תוכניתנים.  בעצם מהווים מתורגמנים לשפה.  לכל שפה יש את הפקודות שלה.

 Max-  ממיין 2 מספרים בפסקל.  התוכנה שנכתבת הינה בקוד המקור (source code).  תוכניתנים מכירים את השפה ויודעים לכתוב אותה.  בהסכמים בד"כ כוללים האם ייכלל קוד המקור במה שיימסר.  

שלב ההפקה(קוד היעד=object code)- שלב בו לוחצים על כפתור כאשר יש מעדר/מתרגם (compiler) והמחשב מתרגם אותה לשפת מחשב ומריץ את התוכנה שורה לאחר שורה.  בעצם המחשב שם מיגנוטים במקומות מסוימים (זרמים) אשר גורמים למחשה להעביר את הזרמים ובעצם לבצע פעולות מסוימות.
תחזוקה- חזרה אחורה מספר שלבים על מנת ולקן בעיות כאשר תוצאת ה compiler אינה רצויה.

על הכל נרצה להגן בפטנטים ובזכויות יוצרים.  אולם החשוב ביותר הוא להגן על קוד המקור מאחר והוא ניתן לשינוי בקלות, לדוגמא תרגום לשפה אחרת.  היישום יכול להתבצע בשורות שונות ולכן אנו רוצים להגן על המהות (אלגוריתם) אשר בא לביטוי ע"י הקידוד.   

תוצרים:

1. הגדרות.
2. קוד היעד (object code).
3. חיוניות של תוכנה (non literal part of the program).
כיצד מוגדרת תוכנה בחקיקה?

חוק המחשבים בעצם נועד להגן על חדירות במחשבים, ולכן ההגדרה של תוכנה אינה עונה לצורכנו.  מטרת פטנט הינה מטרה אחרת ולכן ההגדרה אינה מסייעת.

בחוק האמריקאי- ההגדרה הרבה יותר מדויקת.  תוכנת מחשב הינה שורה של הוראות שבהם משתמש המחשב על מנת ולהגיע לתוצאה מסוימת.

פטנט נותן לנו הגנה על האלגוריתם.  בפס"ד היוז- שמגר מאמץ דוקטרינה שנקראת דוקטרינת האקווילנטים.  הדוקטרינה אומרת שההגנה שניתנת בעקבות הפטנט אינה רק הגנה מילולית אלא גם כנגד מי שמבצע את מה שכתוב שם באותה צורה.  אם מדובר במשהו לא מהותי ששונה, בכל מקרה מדובר באותה הפרה וישנה הפרה.  

היתרון השני הוא מונופול-   מי שמקבל פטנט בעצם מקבל מונופול.

חסרונות

1. ישנם מדינות בהם לא ניתן לקבל הגנה.
2. חוסר ודאות.  זמן הרישום הוא ארוך ולקוח כשנתיים ולכן התוכנה יכולה להפוך ללא רלוונטית.
3. עלות רישום גבוהה- בכל מדינה רושמים בנפרד.
4. איסורים מסוימים על מונופול.
פטנט- מתן הגנה על התוכן ולא רק על המעטפת של היצירה.  זכות של פטנטים הינה רבת משקל וחשובה מאחר ונותנת מונופול.

המחוקק דורש על המונופול תמורה שהינה גילוי הכל ושהדבר יהיה חדשני וכתמורת זאת מעניקים הגנה.  זה בעצם עסקת יסוד.  

פטנט קיים רק מרגע רישומו.  

בעצם הרישום ניתן כתב פטנט.  פטנט מורכב מ- 32 חלקים עיקריים:

1. פירוט.  שם אנו מתארים את הפטנט עם תרשימי זרימה וכד' (סע' 12 לחוק הפטנטים).
2. תביעות (claim)- החלק המשפטי שמקנה את המונופול (סע' 13).  
ההליך יכול להסתיים בקבלה או דחייה.  ייתכן קבלה של חלקים, אך כעיקרון או שמקבלים או שלא.  אם מקבלים את זה אז מפרסמים ואז רואים אם יש התנגדות.  

הליך של התנגדות הוא משפט לכל דבר.  יש סדרי דין עצמאיים.  לעניין תביעת פיצויים ניתן ללכת אחורה למועד הגשת הפטנט.  סע' 18 לחוק הפטנטים- תו"ל.  אם מקבלים את הפטנט אז דוחים את ההתנגדות.

פטנט תמיד חשוף לביטול על ידי תקיפה עקיפה (סע 182 לחוק).  

סע' 73 ב' מסביר את ההבדל על מי נטל הראיה ומה ההבדל בין ביטול להתנגדות (נטל הראיה על מבקש הפטנט ממול נטל הראיה על המתנגד).

הדין האמריקאי- האם מדובר בהמצאה/תגלית או לא?

הדין המסורתי אמר שתוכנה אינה המצאה כי אם תגלית:

1. חוק טבע- התוכנות הראשונות היו נראות כרשימת נוסחאות. חוק טבעי על כן אינו מקבל הגנה של פטנטים. 
2. צעד מחשבתי (mental step)- מופיע בפסיקה ולכן אינה מקבלת הגנה- על תהליך מחשבה לא נותנים הגנה.
3. זו הגנה על פונקציה של מכונה.
4. דוקטרינת החומר המודפס- ניתן להדפיס תוכנה.

פס"ד בנסון- האם ניתן לקבל על תוכנה שהופכת מספר בינארי למספר קצר ראויה לפטנט.  נקבע שלא על פי 2 מבחנים: נקודת החדשנות (point of novelty)-  לא בודקים את כל המערכת אלא מה חדשני.  Preemption test- דין קדימות בשימוש הוא המבחן השני.  

פס"ד דיאמונד נ' דיר- מערכת לעיבוד גומי סינתטי שהאלמנט החדשני היה תוכנה שמנעה בזבוז גומי.  פסק הדין הפך את הלכת בנסון.  נקבע שניתן לתת פטנט- אך לא לפי נקודת החדשנות אלא ע"י כל ההליך בכללותו.  אם אין אלגוריתם מתמטי אז אין בעיה לתת הגנה, אך אם יש אלגוריתם מתמטי, ניתן הגנה אם כל ההליך השתפר.  

